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ZADANIE 6D

Tre$¢ zadania

Temat: Przetwarzanie napiséw
Autor: MG
1. Napisz funkcje znajdz0statni, ktdra przyjmuje jako argumenty dwa napisy: s oraz x. Funkcja znajduje
indeks, na ktorym wystepuje w s po raz ostatni (pierwszy od konca) jakis znak z x. Innymi stowy, wszystkie

znaki z x traktujemy jako zbior znakdéw do wyszukania.
Na przyktad znajdz0statni("aacadbdef", "abc") == 5. W przypadku braku wystgpienia zwrdé -1.

2. Napisz funkgje cokaty (), ktdra jako argumenty przyjmuje napis s oraz wartos¢ catkowita dodatnia k.
Funkcja zwraca napis sktadajacy sie z co k-tego znaku s jednoczes$nie gwarantujac, ze pierwszy znak z s na
pewno znajdzie sie w wynikowym, dynamicznie alokowanym napisie.

Dla przyktadu, cokaty("123456", 2) == "135" Oraz cokaty("12345", 3) == "14".

3. Doktadnie przetestuj powyzsze na réznych przyktadach w funkgji main().

Punktacja

Za poszczeg6lne etapy mozna uzyskaé nastepujaca liczbe punktow:

1. Funkcjal-2p.
2. Funkcjall - 2 p.
3. Funkcja main() - 1 p.

Uwaga:

® Jesli program sie nie kompiluje, ocena jest zmniejszana o potowe.

® Jesli kod programu jest niskiej jakosci (nieestetycznie formatowanie, mylace nazwy zmiennych itp.), ocena
jest zmniejszana o 1 p.
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