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ZADANIE 3B

Tre$¢ zadania

Temat: Domino
Autor: MD

Wyobrazmy sobie, ze Kubus$ Fatalista uktada kostki domina w odstepach 2
cm. Nastepnie popycha pierwsza kostke i zaczynaja sie one przewracac
tak, ze kostka o wysokosci h przewracajgc sie przewraca wszystkie kostki
ktére sa ustawione blizej niz h (np. kostka o wysokosci 6 cm przewréci
kostki w odlegtosci mniejszej niz 6 cm).

Napisz program, ktory wczyta liczbe kostek i wysokosci kolejnych kostek
(w centymetrach, liczby catkowite) oraz odpowie na pytania:
1. Ile kostek w sumie sie przewrdci?

2. Jaka jest najmniejsza wysokos¢ pierwszej kostki gwarantujaca, ze
wszystkie kostki sie przewrdca?

Uwaga: odpowiedzi na powyzsze pytania wyznaczaj za pomoca
odpowiednio zdefiniowanych funkgji (dwdch). Wihasciwe zdefiniowanie
funkgji jest czesciag zadania.

Przyktad.

Przyktad:

Podaj liczbe kostek: 7

Podaj wysokosci kostek (w cm): 56 13 1 3 2

Przewrdci sie 5 kostek

Najmniejsza wysokos¢ pierwszej kostki gwarantujaca sukces: 11
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Objasnienie. Pierwsza kostka przewrdci druga i trzecig. Druga kostka przewrdci czwartg,
czwarta przewrdci pigtg, wiec w sumie mamy 5 przewréconych kostek.

Przyktad.

Gdyby pierwsza kostka miata wysokos$¢ 11, przewrdcitaby kostki od drugiej do szostej,
a szosta kostka przewrdécitaby siodma. katwo sprawdzié, ze przy wysokosci 10 ta sztuka
by sie nie udata, wiec 11 jest odpowiedzia.

Punktacja

Za poszczegodlne etapy mozna uzyskaé nastepujaca liczbe punktow:

1. Pierwsza funkcja -2 p.
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2. Druga funkcja - 2 p.
3. Woczytanie danych, wywotanie dwéch powyzszych funkgji, wypisanie wyniku w funkcji main() - 1 p.

Uwaga:

® Jedli program sie nie kompiluje, ocena jest zmniejszana o potowe.

e Jedli kod programu jest niskiej jakosci (nieestetycznie formatowanie, mylace nazwy zmiennych itp.), ocena
jest zmniejszana o 1 p.
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