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ZADANIE 3A

Tre$¢ zadania

Temat: Skoki na kijku pogo
Autor: MD

Wyobrazmy sobie, ze nasz kolega zeskakuje na kijku pogo ze schodéw, z ktérych kazdy
ma by¢ moze inng wysokos¢ (catkowita). Przyjmujemy, ze po spadnieciu z jakiej$
wysokosci skoczek odbija sie na potowe tej wysokosci, tzn. jesli zeskoczy z pierwszego
schodka o wysokosci 21 cm, odbije sie w gdre na wysokos¢ 10.5 cm. Jezeli jednak
spadnie z wysokosci wiekszej niz jeden metr, przewraca sie.

Napisz program, ktory wczyta liczbe stopni (schodkdw) i wysokosci kolejnych schodkéw

w centymetrach (gdzie wysokosci beda podawane zaczynajac od pierwszego od goéry
oraz beda liczbami catkowitymi) oraz odpowie na pytania:

1. Ile poprawnych skokow wykona nasz kolega, zanim sie przewrdci? W przypadku,
gdy sie nie przewrdci, liczba skokdw jest rowna liczbie schodkdw.

2. Jaka jest najmniejsza wysoko$¢ pierwszego schodka, ktéra gwarantuje, ze skoczek sie przewréci?

Uwaga: odpowiedzi na powyzsze pytania wyznaczaj za pomocag odpowiednio zdefiniowanych funkgji (dwdch).
Wihasciwe zdefiniowanie funkgji jest czescig zadania.

Przykfad.

1 Podaj liczbe schodkow: 4

2 | Podaj wysokosci schodkow (w cm): 40 60 10 60

3 ' Skoczek wykona 4 skoki

4 | Najmniejsza wysokos¢ pierwszego schodka gwarantujgca sukces: 81

Objasnienie. Skoczek spada na drugi schodek z wysokosci 40 cm i wybija sie na 20 cm
w gore. Spada na drugi schodek z wysokosci 80 cm (20+60) i wybija sie na 40 cm w
gore. Z trzeciego schodka wybija sie na 25 cm w gére i laduje na podtodze, spadajac z
wysokosci 85 cm.

Przykfad.

Gdyby pierwszy schodek miat wysokos¢ 81 zamiast 40, bytoby tak: skoczek spada z
wysokosci 81 cm, wybija sie na 40.5 cm i spada na drugi schodek z wysokos$ci 100.5 cm.
Poniewaz jest wiecej niz jeden metr, przewraca sie. Mozna sprawdzi¢, ze przy
wysokosci pierwszego schodka réwej 80 skoczek pokona wszystkie schody, wiec 81 jest
odpowiedzig. Skoczek woéwczas wykona 1 skok (z pierwszego schodka), nim sie
przewroci.

Punktacja
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Za poszczegdlne etapy mozna uzyskac nastepujaca liczbe punktow:

1. Pierwsza funkcja -2 p.

2. Druga funkcja - 2 p.

3. Woczytanie danych, wywotanie dwdch powyzszych funkgji, wypisanie wyniku w funkcji main() - 1 p.
Uwaga:

® Jesli program sie nie kompiluje, ocena jest zmniejszana o potowe.

e Jesli kod programu jest niskiej jakosci (nieestetycznie formatowanie, mylace nazwy zmiennych itp.), ocena
jest zmniejszana o 1 p.
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