Zarzgdzanie projektami

Tworzenie
1. W celu utworzenia projektu uruchamiamy Unity Hub.
2. W zaktadce Projects klikamy w prawym, gérnym rogu ,,New”
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You have no project here.

Click on New if you want to create one, Add if you want to add one to
your project list. Visit the Learn section if you prefer a tutorial to get
started.

3. W nowym oknie konfigurujemy projekt tj. po lewej stronie wybieramy 2D / 3D, a po prawe;j
w polu ,Project Name” wpisujemy nazwe projektu, a ponizej w ,Location” lokalizacje nowego
folderu np. witasny katalog z projektami. Wybdr potwierdzamy przyciskiem , CREATE”.
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4. Po potwierdzeniu Unity rozpocznie konfigurowanie nowego projektu co w zaleznosci
od komputera moze zajg¢ kilka minut.



Resolving packages...

Jesli efektem koncowym jest widok Unity to program zostat poprawnie zainstalowany!
Jednak w przypadku wystgpienia btedu mozna odwotac sie do sekcji ,Znane btedy”.

Bl Test2Db - Untitled - PC, Mac & Linux Standalone - Unity 2020.1.6f1 Personal <DX11> - X

B console

A Unity is only able to load mdb or portable-pdb symbols. Packages/com.unity.ext.nunitnet3s/unity -custom/nunitframework.pdb Is using a legacy pdb forma




Importowanie projektu

1. W celu zaimportowania projektu musimy znac jego lokalizacje, a jesli jest to archiwum np.
,Zip” to pliki nalezy najpierw wyodrebnié
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2. W nowym oknie dialogowym wybieramy folder z projektem i wciskamy , Wybierz folder”.
Projekt pojawi sie na liscie dostepnych projektow.
3. Projekt mozna uruchomi¢ klikajgc na niego lewym przyciskiem myszy:

Project Name Unity Version Target Platform Last Modified - Q

FlappyBird

Jsers\mateu\Des ppyBird\Fl...  2020.1.10f1 Current platform 18 days ago

4. Uwaga: jesli projekt zostat przygotowany w innej wersji Unity to przed uruchomieniem nalezy
ustawic, ktorej wersji bedziemy uzywac (z reguty bedzie dostepna jedyna wersja
zainstalowana)

Projects o

Project Name Unity Version Target Platform Last Modified -J- O\

Test2D
G:\Flap
Unity

25120 elect a versic Current platform a month ago
1A

Po kliknieciu w ,,Select a version” wybieramy jedng z zainstalowanych wersji Unity

Test2D
G:\Flapp

d Target\Test2D 2020.1.10f1 Qurrent platform a month ago

Po zmianie wersji srodowiska klikamy na projekt i potwierdzamy przyciskiem ,,CONFIRM”,

ze chcemy zaktualizowad projekt. Jest to zwigzane z faktem, ze czasem zostajg wprowadzone
zmiany, ktére mogg spowodowag, ze projekt nie otworzy sie w starszej wersji Unity jesli
zostat przygotowany w nowszej.

Do you want to upgrade your Project to a newer version of Unity?
The Project was created with an older Unity version.

As part of the upgrade, Unity may change your scripts and rebuild your Project library. This may take a few minutes.

For a list of any changes made to your Project’s packages, see the Logs/Packages-Upgrade.log file in your Project folder.

CANCEL CONFIRM




Znane btedy

Failed to load window layout
Objawem jest nastepujace okno dialogowe:

Failed to load window layout *

This can happen if layout contains custom windows
and there are compile errors in the project.

Eénad Default Layout i Revert Factory Settings Quit

W celu rozwigzania nalezy:

1. Wocisng¢ ,Quit” i poczekad, az sie zamknie okno
2. Wchodzimy do folderu projektu i usuwamy folder ,Library”
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Assets

Library

Logs
Packages
ProjectSettings
Userbettings

3. Nastepnie w polu adresu wpisujemy %APPDATA% i klikamy enter, aby przejs¢
4. Przechodzimy kolejno %APPDATA% > Unity > Editor-5.x > Preferences > Layouts > default

Unity » Editer-5x » Preferences * Layouts » default
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5. Usuwamy plik LastLayout.dwlt
6. Otwieramy ponownie Unity Hub i tadujemy projekt wybierajac go z listy
7. Jesli kroki zostaty wykonane poprawnie to projekt uruchomi sie



