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ZADANIE 6A

Tre$¢ zadania

Temat: Przetwarzanie napiséw
Autor: MG
1. Napisz funkcje podziel(), ktéra jako argument przyjmuje napis s oraz znak c. Funkcja zwraca nowy,
dynamicznie alokowany podnapis s, sktadajacy sie ze wszystkich znakéw wystepujacych przed ostatnim

(pierwszym od konca) wystagpieniem c. Np. podziel("ala_ma_kota", ' ') == "ala_ma". W przypadku braku
wystapienia zwrd¢ napis pusty (sam bajt zerowy).

2. Napisz funkcje czyunikalne(), ktéra jako argument przyjmuje tablice napiséw t oraz jej rozmiar. O
napisach z t zaktadamy (tego nie trzeba sprawdzac), ze sg posortowane niemalejaco wzgledem porzadku
leksykograficznego. Funkcja zwraca wartos¢ logiczng true wtedy i tylko wtedy, gdy wszystkie napisy z t sg
rézne (unikalne). Innymi stowy, wystarczy sprawdzié, czy kazda sasiadujaca ze soba para napisow jest
rézna.

Wskazéwka: uzyj wbudowanej funkgji stremp().
Przyk+ad:csznikalne({”ala", "alaaaa", "bala", "zebra"}, 4) == true Oraz czyUnikalne({"ala",

"alaaaa", "bala", "bala"}, 4) == false

3. Doktadnie przetestuj powyzsze na réznych przyktadach w funkgji main().
Punktacja
Za poszczegdlne etapy mozna uzyskaé nastepujaca liczbe punktow:

1. Funkgjal- 2 p.

2. Funkcjall - 2 p.

3. Funkcja main() - 1 p.
Uwaga:

® Jesli program sie nie kompiluje, ocena jest zmniejszana o potowe.

® Jesli kod programu jest niskiej jakosci (nieestetycznie formatowanie, mylace nazwy zmiennych itp.), ocena
jest zmniejszana o 1 p.
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